MINDWARE. Technologie dialogu
Program rezydencji artystycznych w ramach
polskiej prezydencji w UE. Lublin - jesien 2011.

W roku 2011 Polska przejmie prezydencje w Unii Europejskiej.
Fakt ten zostanie obudowany serig wydarzen artystycznych dzie-
jacych sie w réznych miastach Polski, miedzy innymi w Lublinie.
Jednym z lubelskich wydarzen tworzacych krajowy kulturalny
program bedzie program rezydencji artystycznych MINDWARE.
Technologie dialogu.
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SENS

Program rezydencyjny MINDWARE to pole dla artystycznej reflek-
sji i interwencji w miejskiej przestrzeni komunikacji spotecznej.
Przestrzen ta jest dzisiaj zdominowana przez cyfrowe technologie
medialne i tagczace je sieci, ktére wytyczaja takze nowe sposoby
postrzegania i rozumienia rzeczywistosci. Technologie te nie tyl-
ko na state zagoscity w krajobrazie przestrzeni publicznej — zaréw-
no w sensie obecnosci fizycznej jak i na poziomie niewidzialnych
gotym okiem zasieg6w i transmisji — ale zimpetem podbijajg zbio-
rowe wyobraznie i zmieniajg towarzyszace im jezyki.
Zaproszonych do lubelskich rezydencji artystow i teoretykéw po-
prosimy o interpretacje wpisanych w te przestrzen kodéw, uzywa-
nych do ich transmisji mediéw oraz dostepnych regut i wzorcéw
dialogowania.

Ptaszczyzna odniesienia w realizacji lubelskich rezydencji arty-
stycznych beda krytyczne odniesienia do “cyfrowych” wyobra-
zen i jezykoéw: logika “cyfrowego” kodowania kultury. Artysci-re-
zydenci zmierzg sie, przy pomocy badaczy komunikacji i kultury,
z fizycznie istniejgcym miejskim , hardware”, czyli infrastrukturg
miasta, i regulujgcym ja w codziennym uzytkowaniu ,,systemem
operacyjnym”, czyli stosowanymi regutami komunikacji. Powsta-
jace w ramach projektu dzieta sztuki beda zatem zywym ,,softwa-
re” kultury, ucielesnieniami tytutowego mindware.

Spodziewamy sie zatem artystycznych realizacji (MINDWARE'6w)
z fizycznym wykorzystaniem technologii cyfrowych i sieciowych
i/lub symboliczng praca z ich kulturowym ,duchem” (interfejsami,
imaginariami).

Pojedyncze mindware'y to:
* dzieta artystyczne bedace ,sterownikami”, ,,oprogramowa-
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niem”, “interfesjami” komunikacji spotecznej

* wolne "oprogramowanie” kultury gotowe do ,instalacji”
i ,remiksu” gdzie indziej

* interpretacje sensu kategorii MINDWARE stworzone na bazie
taczenia perspektywy naukowej, sztuki i animacji kultury
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MAPA

Wspotczesna kultura i rzeczywistos¢ spoteczna to wielowymiaro-
wa i wielopoziomowa przestrzen komunikacji, ktérg wyznaczaja
przede wszystkim dwie osie:

* Pierwsza z nich jest dystans pomiedzy komunikacyjnymi
$wiatami: analogowego offline i cyfrowego online (nazwijmy
je metaforycznie Drogg Pradu i Drogg Bez Pradu).

* Druga wytycza skala dziatan komunikacyjnych, kt6ra obej-
muje zarowno komunikacje interpersonalng jak i te o charak-
terze spotecznym.

Zakodowang w hasle tytutowym projektu problematyke na ko-
munikacyjnym styku nowych technologii z zastang rzeczywisto-
$cig kulturowo-spoteczng chcemy dodatkowo wpisa¢ w kontekst
spoteczny wspotczesnosci. Zrealizowane w Lublinie MINDWARE'y
zmierzg sie z uniwersalnymi dla przestrzeni i regut komunikacji
wyzwaniami, ktére réwniez w tym miejscu na Swiecie ujawiaja
swoje oblicza. Dla zaproszonych artystéw przygotowujemy mape
historyczno-spoteczng na ktérej znakami orientacyjnymi beda
trzy generalne kategorie:

» wykluczenie (cywilizacyjne, komunikacyjne, technologiczne,
etniczne, kulturowe)

* pogranicze (rozumiane przez pryzmat granic geograficznych,
kulturowych, podziatéw politycznych, ale takze
w sensie limitow sztuki, mediow i kodow)

* dialog (kultur, grup spotecznych, wewnatrz opozycji: miasto-
niemiasto, centrum-peryferia, kultura industrialna-kultura
agrarna, nowoczesno$¢-tradycja).
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METODA

Podczas rezydencji artystom towarzyszy¢ beda teoretycy zaj-
mujacy sie komunikacjg spoteczng, mediami i sztukga. Ich wspol-
nym zadaniem bedzie rozpoznanie potencjatu pojecia MINDWARE
uchwyconego przez pryzmat wchodzgcych ze sobg w dialog réz-
nych wrazliwosci i imaginariéw: sztuki medidéw, sztuki spotecznej,
animacji komunikacji spotecznej i humanistyki. Chcemy w ten
sposOb sprawdzi¢ jak zastosowany na potrzeby projektu jezyk
i perspektywa majg sie do istniejacych koddéw kultury, dyskurséw
nauki oraz regut i wzorcéw dialogowania. W efekcie, oprocz indy-
widualnych realizacji wykonanych przez artystéw, powstanie tak-
ze metapoziom projektu — praca zbiorowa, na ktora ztozg sie tek-
sty definiujace potencjat wyjasniajacy i rozpoznajgce MINDWARE
w swietle istniejacych stownikéw i teorii humanistyki.
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EFEKT

Realizacja projektu rezydencji artystycznych wygeneruje efekty
uzupetniajace sie na dwéch poziomach:

* dokonanych w ramach programu realizacji artystycznych
* teoretycznego namystu nad nimi

Efekty te mozna szczeg6towo przedstawic¢ w nastepujacy sposéb:

1. Dzieta MINDWARE.
Artystyczne interwencje / instalacje / dziatania

MINDWARE'y to artystyczne “software” spoteczne i kulturowe,
ktére zostang przygotowane (napisane, zakodowane) i nastepnie
zaimplementowane w przestrzeh spoteczng (zaréwno fizyczng
— miejska Lublina, jak i symboliczna - sieci i miejsc/mediow wir-
tualnych). Odwotujac sie wprost do “cyfrowego” jezyka mozna
powiedzie¢, ze przygotowane MINDWARE'y beda artystycznymi
“update’ami” komunikacji spotecznej i samego miasta, "antywiru-
sami” zabezpieczajacymi przed komunikacyjnymi i spotecznymi
“wirusami”, “tatami bezpieczenstwa" w tkance kulturowego “sys-
temu operacyjnego”, instrukcjami dla “wirtualnej inteligencji”
miasta czy “interfejsami” dialogu.

2. Pojecie MINDWARE.
Jako nowatorski wktad do jezykéw opisujacych wspoétczesnosé

Uzupetnia ono dwa dobrze znane pojecia: hardware i software
o “"element kulturowy”, ktéry nadaje sens wszelkiej technologii
i wymaga osobnych inwestycji w obszarze edukacji, sztuki, filozo-
fii itp. Zostanie ono ukute jako nowe narzedzie dyskursu réwno-
legle w ramach trzech réznych stownikéw opisujacych rzeczywi-
stos¢ komunikacyjna: jezyka animacji kultury, sztuki medioéw oraz
jezyka humanistycznych badan nad kultura. Zapisem tego pozio-
mu pracy nad projektem bedzie wydawnictwo przygotowane we
wspotpracy z lubelska uczelnig WSPA.

3. Metodologia MINDWARE.
Projekt jest samoswiadomy i oferuje metapoziom!

Doswiadczenia zdobyte podczas rezydencji, podobnie jak stwo-
rzone w ich ramach dziatania artystyczne bedzie mozna wyko-
rzystywac w oparciu o inne ,,systemy operacyjne” (spotecznosci,
systemy komunikacyjne). Otwarty sposéb pracy nad przygotowa-
niem programu rezydencyjnego, unikalny dobér osob i kompeten-
¢ji kulturowych i spotecznych przetozymy na mozliwie uniwer-
salny i modelowy plan dziatania w obszarze kultury komunikacji
spotecznej.
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ZAPLECZE

Organizatorem (p)rezydencji artystycznych MINDWARE. Technolo-
gie dialogu s3 Warsztaty Kultury w Lublinie —instytucja kultury or-
ganizujgca miedzynarodowe projekty artystyczne, w szczeg6lno-
$ci we wspétpracy z partnerami zza Wschodniej Europy. Istotnym
polem dziatania programowego jest dla Warsztatéw Kultury prze-
strzen publiczna, w wymiarze czysto fizycznym, jak réwniez jako
obszar inspiracji, odniesien, interakcji, spotecznych i miedzyludz-
kich. Inspiracje projektu MINDWARE maja bezposrednie Zr6dta w ta-
kich wydarzeniach jak ,L2 — potegowanie kultury Lublina i Lwowa"
(dwie komplementarne edycje we Lwowie i Lublinie), ,,Nocy Kultu-
ry” (zwtaszcza trzeciej edycji ,,Cztowiek w Miescie, Miasto w Czto-
wieku”), ,Transmisja Lublin—Ukraina” (w tym wystawy , Sita Sztuki”
we Lwowie i, UkraiAski Zriz" w Lublinie), ,,FortMisja” i wielu innych.
Warsztaty Kultury w ramach programu kulturalnego polskiej pre-
zydencji w Unii Europejskiej w 2011 roku, koordynowanego przez
Narodowy Instytut Audiowizualny, odpowiadajg za organizacje re-
zydendji artystycznych; w tym za merytoryczne opracowanie pro-
gramu, zabezpieczenie zaplecza technologicznego i osobowego
niezbednego do przeprowadzenia rezydencji i stworzenia prac ar-
tystycznych. Z uwagi na progresywny charakter projektu organiza-
tor dazy do pozyskania partnera technologicznego, ktéry umozliwi
realizacje i implementacje koncepcji artystycznych na wysokim
poziomie oraz zapewni obstuge techniczng catego projektu.

Za merytoryczng zawartosc¢ projektu odpowiadajg wspolnie:

Zbigniew Sobczuk (Warsztaty Kultury w Lublinie, Lubelskie To-
warzystwo Zachety Sztuk Pieknych) — kurator sztuki i organizator
wydarzen artystycznych

dr Piotr Celinski (Zaktad Filozofii i Socjologii Polityki Wydziatu
Politologii UMCS ) - medioznawca

Marcin Skrzypek (Osrodek “Brama Grodzka - Teatr NN”, Orkiestra
$w, Mikotaja) — animator kultury, muzykant

Za koordynacje projektu odpowiadaj3:

Maria Artemiuk (Warsztaty Kultury w Lublinie) — animator kultury

Magdalena Kawa (Zaktad Filozofii i Socjologii Polityki Wydziatu
Politologii UMCS ) - politolozka

Konsultantem spraw merytorycznych jest:

Roman Hankievych (Lwowski Instytut Sztuki) — historyk i krytyk
sztuki

Konsultantem spraw organizacyjnych jest:

Rafat Koza Kozinski (Warsztaty Kultury w Lublinie) — kreator kul-
tury, artysta miasta



AGENDA

Ideg rezydencji jest spotkanie/zderzenie artystow i teoretykow
— filozoféw, socjologéw, medioznawcow, krytykow sztuki etc.. Arty-
Sci zaproszeni do udziatu w projekcie bedg pochodzi¢ z trzech ob-
szaréw Europy - Wschodniej, Srodkowej i Zachodniej; dobér uczest-
nikbw oparty o zatozenia merytoryczne w powigzaniu z geograficz-
nymi punktami odniesienia pozwoli na osiggniecie przekrojowego
i uniwersalnego charakteru projektu, w ktérego koncepcji zawarte
jest konfrontowane indywidualnego doswiadczenia z odmiennym
kontekstem i uniwersalnymi warto$ciami. Zasieg projektu: Europa
Wschodnia, w szczeg6lnosci: Armenia, Azerbejdzan, Biatorus, Gru-
zja, Motdawia, Ukraina, a takze Polska i Unia Europejska.

Przedstawiajac wazniejsze punkty harmonogramu realizacji projek-
tu zwracamy uwage na trzy zasadnicze etapy: wstepny, przygoto-
wawczy i same rezydencje.

W ramach pierwszego etapu rozpoczetego w pazdzierniku 2010 r.,
prowadzone jest doprecyzowanie gtéwnej idei projektu w kregach
artystycznych i naukowych, przygotowanie metodologii realizacji
projektu a w tym procedur/instrukcji wykonawczych. Istotnym zato-
zeniem tej czesci jest zbieranie i analizowanie informacji, tworzenie
sieci wymiany informacji w oparciu o sie¢ partneréw, organizowa-
nie wizyt studyjnych, dokonanie wyboru artystéw oraz opracowa-
nie materiatéw informacyjnych i promocyjnych.

Drugi etap, trwajacy od maja do wrzesnia 2011 r. zaktada stworze-
nie planu przebiegu rezydencji, ze szczegélnym uwzglednieniem
technologicznego charakteru realizowanych dziatan i zwigzanego
z tym pozyskania partnera technologicznego, a takze opracowa-
nie dokumentacji technicznej oraz stworzenie problemowego opi-
su miasta — swoistej mapy miasta powstatej na potrzeby projek-
tu. Waznym elementem tej czeSci harmonogramu jest dokonanie
uzgodnien organizacyjnych i finansowych z zaproszonymi uczest-
nikami oraz podwykonawcami, w tym podpisanie wszelkich uméw
i porozumien.

Zasadnicza, rezydencyjna czes¢ projektu rozpocznie sie 22 wrze-
$nia 2011 r. Ztoza sie na nig wyktady i seminaria, spotkania, dys-
kusje z udziatem artystow i ekspertéw, ktére odbeda sie w dniach
23-30 wrzesnia 2011. W okresie miedzy 23 wrzesnia a 10 pazdzier-
nika 2011 r. bedzie miat miejsce proces opracowywania koncepcji
i tworzenia prac mindware‘owych. Rozpoczecie prezentacji prac ar-
tystow nastapi 11 pazdziernika 2011 r. i potrwa okoto miesigca.

W trakcie realizacji projektu idea MINDWARE bedzie prezentowana
m.in. 6-8 maja 2011 w ramach Festiwalu DE:CODED we Lwowie, na-
stepnie 8-11 wrzesnia 2011 na Europejskim Kongresie Kultury we
Wroctawiu oraz 14-16 pazdziernika 2011 w ramach Kongresu Kul-
tury Partnerstwa Wschodniego w Lublinie.

W styczniu 2012 r., po zakonczeniu rezydencji artystycznych MIN-
DWARE. Technologie dialogu planowane jest zorganizowanie semi-
narium podsumowujgcego prace artystow w ekspertami, a takze
wydanie — we wsp6tpracy z WSPA w Lublinie — pracy zbiorowej do-
kumentujacej projekt i stanowiacej wktad do dyskursu nauk huma-
nistycznych.



