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Tytut przedmiotu:

Srodowisko elektroniczne jako rzeczywistoé¢ cztowieka

Kierunek studiow: | Filozofia
Semestr: | semestr jesienny — 30 godzin
Liczba pkt. ECTS: | 6

Forma zajec:

Forma zaje¢ pozwala, by w kursie, ktéry zazwyczaj realizowany jest
w ramach jednej uczelni, mogli uczestniczy¢ studenci z réznych osrodkdéw
naukowych w Polsce, jak i studenci przebywajgcy na stypendiach
zagranicznych. Zajecia zostajg przeniesione do sieci, do elektronicznej,
graficznie wykreowanej sali wyktadowej w Second Life, stad uczestnictwo
w zajeciach taczy sie z posiadaniem awatara w $wiecie Second Life.
Zgtoszenia prosze kierowaé na adres: mo@iphils.uj.edu.pl

Zatoienia i cele:

Problematyka kursu dotyczy zagadnienia Srodowiska elektronicznego,
potraktowanego jako rzeczywistos¢ cztowieka. Zaprezentowane s3
zjawiska zachodzgce w tym Srodowisku: np. immersyjnosé,
interaktywnosc, teleobecnosé, telematycznosé, elektroniczna
inteligencja, hybrydyzacja, alinearnos¢, pojecie interfejsu lub tozsamosci.
Podczas wyktadu nawigzuje sie do znaczenia rozwoju technologii, jako
tworzacej lub przeksztatcajgcej kulture i Swiat cztowieka. Zagadnienia
poruszane sg gtéwnie z perspektywy filozoficznej, w nawigzaniu do takich
pojeé, jak np.rzeczywisto$é, realnos¢, istnienie, wartosci, materia lub
symulacja. Uwzglednia sie réwniez rodzajowos¢ relacji miedzyludzkich
oraz zakres ludzkiego zaangazowania w elektroniczng rzeczywistosc.
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Szczegotowy program zajec:

Tematyka zajec

I Rzeczywistos¢ elektroniczna — uwiktanie czy uwolnienie?

I Czym jest rzeczywisto$¢? — nacisnij enter...

m Czy Platon uzywatby komputera? — elektroniczne ucielesnienie idei

v Nigdy nie bytem bardziej prawdziwy — elektroniczna tozsamos¢

Vv Materia elektroniczna dla immaterialnej rzeczywistosci

/| Od nasladowania i symulacji $wiata fizycznego do rzeczywistosci elektronicznego realis
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vii | Technologie VR
VIll | Zanurzenie, zanikanie, odrywanie —immersja
IX Boty sg wsrdd nas — Si
X Telematyczno$é — zmysty i odczuwanie w Srodowisku elektronicznym
XI Pomiedzy swiatami — hybrydowos¢ i alinearnosé
X W galaktyce interfejséw — interaktywnos¢
Xlll | Cztowiek usieciowany — ,,przeprogramowanie cztowieka”
XIv | TechnoFaktor — dwie predkosci ewolucji
XV Kulturowy wymiar elektroniki — czy warto przenosi¢ RL do SL?
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