W trakcie trwania festiwalu Patch:audio_visual_lab 2013 w dniach 09-12.10 w Galerii Sztuki
Wspoitczesnej Bunkier Sztuki rozpoczng sie specjalne kilkuetapowe warsztaty dla studentow
Wydziatu Architektury Wnetrz prowadzone przez artystow multimedialnych: Martina Boverhofa
[Holandia], Laszl6 Zsolta Bordosa [Wegry] i Petera Kirna [USA/Niemcy].

Studenci w zespotach projektowych bedg wspdlnie pracowa¢ nad projektem instalacji
interaktywnej opartej o technike mappingu. Projekt porusza¢ bedzie zagadnienia: zwigzki
przestrzeni miasta ze sztukg oraz interakcji miedzy nimi w $Srodowisku wirtualnym. Efektem
wspolnej pracy bedzie instalacja interaktywna przygotowana przez studentéw, zaprezentowana
podczas Il Miedzynarodowego Biennale Architektury Wnetrz 2014 (06-19.03.2014) w Bunkrze
Sztuki w Krakowie.

Kazdy zespo6t pracowac bedzie w 3. grupach (1 grupa to max. 5 oséb):

1/ Techniki mappingu praca nad mapowaniem i kreacja instalacji w przestrzeni, prow. Martin
Boverhof [Holandia, Born Digital], mgr Elwira Wojtunik

e studenci zapoznajg sie z technikami mappingu, ktére wykorzystajg w kreacji instalaciji
przestrzennej

2/ Projektowanie tresci audiowizualnej grafika 2 i 3D, Sciezka dzwiekowa, prow. Laszlé Zsolt
Bordos [Wegry], dr Wojciech Kapela

e podczas tych zaje¢ studenci projektowac bedg tres¢ audiowizualng m.in. w programach Max
MSP, Photoshop, After Effect

3/ Implementacja interaktywnosci podstawy programowania w PureData pod katem wspotpracy
z detektorem ruchu (Kinekt), prow.Peter Kirn [USA/Niemcy], mgr Csaba Lang

e studenci zapoznajg sie z podstawami programowania w Pure Data (Pd) wszechstronne
narzedzie open source do tworzenia muzycznych oraz multimedialnych utworow (projektéw)
wykonywanych na zywo; jest srodowiskiem programistycznym opartym na graficznym (a wiec
przyjaznym dla nie-informatykéw) interfejsie uzytkownika (http://puredata.info). Za jego pomocg
poznajg mozliwosci uzycia detektora ruchu (Kinekt).

Zainteresowanych studentéw zapraszamy na pierwsze warsztatowe spotkanie wprowadzajace
w dniu 09.10.2013 o godz. 9:30 w Galerii Sztuki Wspotczesnej Bunkier Sztuki, Sala
Audiowizualna.

Liczba miejsc ograniczona. Decyduje kolejno$¢ zgtoszen.
Zapisy na warsztaty sg przyjmowane pod adresem: kontakt@patchlab.pl.
Prosze zatytutowaé¢ WARSZTATY ASP-WAW, w mailu podac imie i nazwisko.
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